SCENARIUSZ ZAJEC REWALIDACYJNYCH - wykorzystanie TIK
(niepetnosprawnosc¢ intelektualna w stopniu lekkim — klasa V1)

Temat : Utrwalamy czg¢$ci mowy: rzeczownik, czasownik, przymiotnik, przystowek, liczebnik.
Budujemy zdania ztozone.

Cel ogdlny:

* rozwijanie koncentracji uwagi

« utrwalenie wiadomosci o cze¢$ciach mowy

* doskonalenie mowy 1 procesow myslenia

* wzbogacanie stownictwa

Cele szczegdlowe:

* doskonalenie umiejetnosci jezykowych i werbalnych

* doskonalenie umiej¢tnosci rozpoznawania czgSci mowy

* wzbogacanie stownictwa i doskonalenie umiej¢tnosci poprawnego wypowiadania si¢

» uwazne shuchanie

* wzmacnianie poczucia wlasnej wartosci

» motywowanie do dalszej pracy i1 nauki oraz wspieranie ucznia w procesie rozwoju

* rozwijanie umiejetnos$ci budowania zdan z podanych czesci mowy

Metody pracy:

metoda pokazowa, aktywizujgca, praktyczna (¢wiczenia)

Formy pracy:

indywidualna, grupowa

Srodki dydaktyczne:

* tablety — 2x

* Internet

» tablica interaktywna wraz z pisakiem

* laptopy

* rzutnik multimedialny

* strona internetowa pisupisu.pl

* karty pracy

Przebieg lekcji:

Faza wprowadzajaca

1. Powitanie, czynnoS$ci organizacyjne.

2. Podanie tematu zaje¢, zapoznanie z celami zajec.

3. Przypomnienie podstawowych wiadomosci o czgsciach mowy; rzeczownik, czasownik,
przymiotnik, przystowek, liczebnik.

4.Wiadomosci te zapisujemy w tabeli na tablicy interaktywnej pisakiem ( na jakie odpowiada
pytania dana cz¢s¢ mowy oraz podajemy przyktady).

Faza realizacyjna

1.O0twieramy strong¢ internetowg pisupisu.pl — czgsci mowy (wyswietlona na tablicy interaktywnej)
— wykonujemy przyktady — wspolnie ustalamy, jaka cze¢$cia mowy jest wyraz w chmurce.
2.Uczennica wiacza laptopa na podanej stronie i wykonuje samodzielnie (pod kontrolg
nauczyciela) po 4 przyklady.

3.Na tablicy interaktywnej wspolnie wykonujemy przyktady np. znajdz liczebnik w zdaniu,
poszukaj przymiotnikow.

4.Nauczyciel wyswietla puzzle, gdzie uczennica odkrywa obrazek uktadajac puzzle.
5.Dobieramy cz¢$ci mowy do ilustracji/obrazka np. zapisujemy - rzeczowniki: gtowa, kwiaty,
czasowniki: patrzy; przymiotniki: piekny, duzy itd. Dodatkowo odpowiadamy, czy dana ilustracja
jest dynamiczna czy statyczna — nauczyciel sprawdza rozumienie pojg¢cia — wyjasniamy przy braku
zrozumienia pojecia.

6.Uczennica wypowiada si¢ na temat sytuacji przedstawionej na ilustracji.

Opisujemy ilustracje z wykorzystaniem wypisanych cze$ci mowy — budujemy zdania ztozone.



Dziewczynka zapisuje na tablicy po jednym zdaniu.

7.Uczennica otrzymuje karty pracy:

1/ Dopisz przymiotniki do podanych rzeczownikow:

statek —( jaki?) ...... lody — (jakie?) ....... gora — (jaka?) ..........

2/Utworz czasownik od podanych rzeczownikow:

(co?) usmiech — (co robi?) ...........

(kto?) $pioch — (co robi?) .................

(co?) ptacz — (co robi?) ......ccce..e....

8.Nastegpng kartg pracy jest ilustracja, ktorg kolorujemy w zaleznos$ci od podanej cze¢$ci mowy np.
czasowniki kolorujemy na zielono; przymiotniki na niebiesko itd.

Wspolnie sprawdzamy, czy zadanie wykonaliSmy prawidtowo — po pokolorowaniu otrzymamy
konkretny obraz - motyl w ogrodzie.

Faza podsumowujaca

1. Pochwata uczennicy za dobrg prace, akcentujemy sukcesy.



KONSPEKT ZAJEC REWALIDACYJNYCH Z WYKORZYSTANIEM NARZEDZI TIK
Temat zajec: Gry i zabawy online rozwijajace koordynacje wzrokowo-ruchowa
Czas trwania: 60 minut
Uczen: klasa 3 szkoty podstawowej
Cel glowny: usprawnianie koordynacji wzrokowo-ruchowej oraz proceséw koncentracji i uwagi.

Cele szczegolowe: uczen ¢wiczy orientacje przestrzenng oraz koordynacj¢ wzrokowo-ruchowa,
rozwija logiczne myslenie a takze ¢wiczy pamig¢ i spostrzegawczosc.

Metody:

- metoda pokazowa

- aktywizujaca

- praktyczna (¢wiczenia)

Forma pracy: indywidualna

Srodki dydaktyczne:

- laptop

- Internet

- tablica interaktywna wraz z pisakiem
- rzutnik multimedialny

- platformy i strony internetowe

- oprogramowanie edukacyjne eBeam
Przebieg zajec:

1. Gra “Znajdz réznice” Platforma edukacyjna dla dzieci https://www.buliba.pl/

Gra wy$wietlana jest za pomoca rzutnika na tablicy interaktywnej. Uczen doktadnie przyglada si¢
dwom, z pozoru takim samym obrazkom. Jego zadaniem jest znalezienie 10 r6zni¢ i zaznaczenie
ich za pomoca specjalnego pisaka na jednym z obrazkéw (dolnym lub prawym). Po znalezieniu
wszystkich niezgodnosci nauczyciel wybiera kolejng ilustracje.



Cele operacyjne:

- usprawnianie percepcji wzrokowej

* rozwijanie spostrzegawczosci

- ¢wiczenie koncentracji

1. Gra “Segregowanie przedmiotow”. Platforma edukacyjna dla dzieci https://www.buliba.pl/

Gra wy$wietlana jest za pomoca rzutnika na tablicy interaktywnej. Zadaniem dziecka jest
posegregowanie przedmiotow z rozsypanki wedtug roznych kategorii (np. wedtug koloréw,
przeznaczenia, materiatow z jakich sg zrobione czy tez wspdlnych cech). Uczen wybiera i1 przesuwa
przedmioty za pomocg interaktywnego pisaka. Po ukonczeniu jednej mini gry nauczyciel wybiera
nastepng.

Cele operacyjne:

- ¢wiczenie umiejetnosci klasyfikacji pojec

- usprawnianie logicznego myslenia

2. Gra “Memory” Platforma edukacyjna dla dzieci https://www.matzoo.pl/

Gra wys$wietlana jest za pomocg rzutnika na tablicy interaktywnej. Do wyboru mamy 5 pozioméw
trudnosci, r6éznigce si¢ liczbg elementow. Uczen zaczyna zabawe od najlatwiejszego tj. od 8
elementow (4 pary). Celem gry jest odkrycie par obrazkéw. Dziecko po kolei odwraca kwadraciki
klikajac pisakiem i zapamietuje jaki symbol si¢ pod nim ukrywa, kiedy znajdzie 2 takie same
obrazki zostaja one odstonigte. Gra konczy si¢, kiedy zostang odkryte wszystkie karty. Nauczyciel
zwigksza poziom trudnosci.

Cele operacyjne:

* trening pamigci

- doskonalenie koncentracji 1 spostrzegawczosci
- usprawniane szybkiego kojarzenia

Ocena pracy ucznia:

Podczas przeprowadzania zaje¢ rewalidacji z wykorzystaniem narzedzi TIK nauczyciel zwrdcit
uwage na wieksza aktywizacje, che¢ i motywacje pracy u ucznia. Takie zajecia sg dla dziecka
atrakcyjna forma pracy, co wptywa na ich efektywnos¢.






